Пропоную такий порядок організації і проведення олімпіади з програмування.

1. Кабінети, де будуть найсильніші учасники (якщо усіх охопити не маєте змоги), обладнуються веб камерами та мікрофонами.

2. Оргкомітети та журі вчасно реєструють учасників на сервері інституту, аналогічно реєстрації учнів на обласному факультативі.

3. Оргкомітети та журі підключаються в кімнату http://aconnect.hoippo.km.ua:8080/olimp і камери направляють на учнів.

4. Учні заходять в систему за вказаною журі адресою та ідентифікуються у системі.

5. Умови завдань доступні в системі.

6. Здають виконані завдання також системі.

7. Журі також матимуть логін і пароль для перегляду ходу олімпіади.

8. По завершенню перевірки журі та оргкомітет складають протокол, оформляють звіт і заявку. Електронні копії у той же день відправляють на адресу metinfo00ppo@i.ua
9. Оригінали звіту та заявки передаються в оргкомітет ІІІ етапу (результати ІІ етапу до 20 грудня). Результати 1-го туру ІІІ етапу передаються наступного дня.

10. Як і в попередні 2 роки перший тур обласної олімпіади проходитиме на базі шкіл району (міста). На другий тур прибувають у Хмельницький ОІППО ті учні, які набрали не менше третини можливих балів першого туру.

Про 100 відсоткову готовність до такого порядку організації олімпіади просимо доповісти.

З повагою,

НМЦ викладання інформатики, ІКТ і ДН ХОІППО (Ребрина, Сологуб)

